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INTRODUCCIÓN

Tantoenlalogísticacomercialcomoenlalogística
humanitaria,la generación de rutas es de gran
importancia,debidoaquemedianteestasrutasse
pretendetenerlosmenorescostosposiblesorutas
más eficientes que permitan una atención de
calidadencasodeemergencia.Desdeelcontexto
del problema del agente viajero generalizado
(GTSP),estemanualtienelafuncióndeseruna
herramientaparalageneraciónderutasadecuadas,
encuantoalaatencióndefamiliasnecesitadas
mediante mercados durante la pandemia o en
algún otro estado de emergencia que se esté
presentandoencualquierlugar.

Este manualdetalla cada uno de losrequisitos
necesariosquelaorganizaciónoentedebetener
paralaaplicabilidaddelmodeloderuteo.También
se presentan algunas recomendaciones para
realizarcadaunodelospasosqueestemanual
plantea.



REQUISITOS

Semencionaranacontinuaciónlosrequisitosnecesarios
antesdeseguirconlospasosdeimplementacióndel
modelo:

VisualStudio.

AMPLconlicencia.

AMPLAPI.

HabilitacióndelibreríadeAMPLenC++.

TenerlosAnexos13y14.

Informacióndelcasodondeseaplicaraelmodeloen
unarchivodetexto(.txt),así:

*Nota:paramayorclaridadenladescargadeAMPLAPI,habilitacióndelalibreríayubicaciónde
programasnecesariosverestevideo:https://www.youtube.com/watch?v=KO_H1ME1NSA.



PASOS

Para tenerla información y archivos organizados,y
cumplirconlaimplementacióndelmodelo,seplantea
seguirlosiguientespasos:

Paso1:Conversióncaso(s)aplicado(s)deformato
.txta.dat

Enelescritorioodondesedesee,sedebecrearuna
carpetaydentrodeellacincocarpetasmás(“Instancias
.txt”,”Instancias .dat”,“Modelos”,“Programas C++”y

“RUTAS”)deestamanera:

Despuésdehabercreadoestascarpetas,enlacarpeta
“Modelos”,ponerelAnexo13yextraerlosarchivos,enla
carpeta“ProgramasC++”ponerelAnexo14yextraerlos
archivos;porúltimo,enlacarpeta“Instancias.txt”poner
lainformacióndelcasoocasosdeaplicación.Ademásde
esto,sedebecrearunarchivo.txt(“nombres2”)quedebe
contenerelolosnombresdeloscasosdeaplicación,así:



Paso2:ImplementacióndelprogramaDATOS

Enlaubicacióndondesecrearonlacarpetas,sedebe
copiaryextraeresadirección,deestamanera:

Luego,enlacarpeta“ProgramasC++”yaconlosarchivos
extraídosdelAnexo14,sedebeabrirlacarpeta“DATOS”
yabrirelarchivo“DATOS.sln”,aparecerálavisualización
delcódigodesdelaaplicacióndeVisualStudio.Enla
pestaña“Source.cpp”,enlalínea6,sedebereemplazarla
ubicación que está entre comillas y ponerla nueva,
añadiendounbackslash,sineliminar“\\nombres2.txt”:

Tambiénsedebemodificarladirecciónentrecomillasde
la línea 55,según sea la ubicación de la carpeta



“Instancias.txt”,teniendoencuentaestenombreylos
backslash:

Lalínea94ameritalamodificacióndeladirección,según
sealaubicacióndelacarpeta“Instancias.dat”,teniendo
encuentaestenombreylosbackslash:

Luegopulsarelbotón“DepuradorlocaldeWindows”y
esperaraqueelprogramamuestreunaventanaconla
palabra“fin.”.Despuéscerrarlaventana.

Paso3:ImplementacióndelprogramaDATOS1SOL

Volviendoalacarpeta“ProgramasC++”,abrirlacarpeta
“DATOS1SOL” y por consiguiente abrir el archivo
“DATOS1SOL.sln”,dondesevisualizaráelcódigodesde
VisualStudio.Enlapestaña“Source.cpp”enlalínea6,se
debeponerladireccióndelpasoanterior:

Enlapestaña“Header.h”;esimperativotenercuidadocon
laubicaciónentrecomillasqueestáenlalínea21(Ver
videopropuestoalinicio),puesestadirecciónseñalala



ubicacióndelarchivo“ampl.exe”,queestájuntoconlas
carpetasdeAMPLAPIyAMPLIDE.

Enlalínea27,ponerladireccióndondeseencuentrael
Anexo13,queseextrajodentrodelacarpeta“Modelos”:

Lanuevadirecciónpuestaenlalínea27,debequedar:

Caberesaltarquelaparte“+name2”,debeconservarsea
pesardecambiarladirección,ademásdeesto,hayque
asegurarsequeladirecciónquedecondoblebackslash.

Tambiénsedebemodificarladirecciónentrecomillasde
lalínea28,conladireccióndeubicacióndelacarpeta
“Instancias.dat”,teniendoencuentaestenombreylos
backslash:



Lalínea41,debetenerexactamentelamismadirección
queestaentreparéntesisenlalínea28.

Finalmente se pulsa elbotón “Depurador localde
Windows”yesperara que elprograma muestre una
ventanaconlapalabra“fin.”.Despuéscerrarlaventana.

Paso4:ImplementacióndelprogramaRUTASOL

Ahoraenlacarpeta“RUTASOL”,sedebeabrirelarchivo
“RUTASOL.sln” y se visualizará elcódigo desde la
aplicaciónVisualStudio.Enlapestaña“Source.cpp”,enla
línea6ponerlamismaubicacióndelpaso1,deeste
modo:

Enlapestaña“Header.h”,enlalínea19,sedebepegarla
direccióndelacarpetaRUTASquesecreóenelpaso1:

Esimportanteconsiderarlosbackslash,lascomillasyla
parte“+nombre+“Ruta.txt””,lacualesobligatoria:

Enlalínea22,ponerlaubicacióndelarchivo“ampl.exe”.



Queestájustoenlamismacarpetadondeseencuentrael
AMPLAPIyelAMPLIDE:

Enlalínea26,sedebeponerladireccióndeubicacióndel
archivo“MODELO.mod”,queseextrajodelAnexo13:

Ladirecciónenlalínea26,debequedarasí:

En la línea 27,la nueva dirección,debe contenerla
ubicación de la carpeta “Instancias .dat”,similara la
siguiente,conlosrespectivosbackslash,conservadola
parte“+name+“.dat””:

Posterioraesto,sedebepulsarelbotón“Depuradorlocal
deWindows”yesperaraqueelprogramamuestreuna
ventanaconlapalabra“fin.”.Despuéscerrarlaventana.



Alabrirelolosarchivosquesecrearonenlacarpeta
“RUTAS”,se encuentra la información de la función
objetivomultipleylasindividuales,asícomotambiénel
valorde las variables,las cuales muestran la ruta
generadaporelprograma.



RECOMENDACIONES

Sedebetenermuchocuidadoconlosdetallesqueel
videopropuestoexplica,puesdeestodependela
ejecución satisfactoria de cada uno de los
programas(“DATOS”,“DATOS1SOL”,“RUTASOL”).

Revisardetenidamentequelasdireccionestenganel
doble backslash,pues de esto depende que los
respectivosarchivosseanencontrados.

Ceñirsealospasosqueestemanualpresenta.

Enelvideopropuesto,hayalgunosítemsqueenel
Anexo14ysuscarpetasyaestascontemplados,
peroserecomiendatambiénverificarlos.


